Приложение №1
Паспорт практики

1. Наименование практики

	Интеллектуальная игра «Что? Где? Когда?», тема: «ЭКОЛОГИЯ И МИРНЫЙ АТОМ» 


2. Наименование территории, на которой данная практика была реализована

	Ангарский городской округ (далее – АГО)


3. Номинация

	«Развитие человеческого капитала»


4. Предпосылки реализации 

Описание проблемной ситуации или потребности в развитии, послуживших причиной внедрения практики (не более 0,5 страницы)

	Идея Проекта заключается в проведении между командами образовательных учреждений - интеллектуальной игры «Что? Где? Когда?», тема игры: «ЭКОЛОГИЯ И МИРНЫЙ АТОМ», при поддержке АО Ангарского электролизного химического комбината.
2017 год был объявлен Годом экологии в России. Проект направлен на расширение кругозора и знаний о природе родного края молодого поколения АГО. 

Наша планета – величайшая тайна и чудо. Она хранит в себе самые таинственные загадки от зарождения жизни до грядущих судеб человечества. 
Наука экология изучает наш дом – планету Земля и то, как надо жить в этом доме. Все в нашем доме взаимосвязано, все зависят друг от друга: если погаснет солнце – все замерзнет и покроется мраком; если исчезнут воздух и вода – нечем будет дышать, и нечего будет пить; если исчезнут растения – нечего будет, есть животным и человеку. Поэтому, важно сохранить природу значить сохранить жизнь. Задачи, поставленные при реализации проекта: развивать познавательную активность о возможностях и применениях мирного атома; изучать экологическую культуру родного края. 


5. Сроки реализации практики

	август-декабрь 2017


6. Показатели социально-экономического развития города, характеризующие положение до внедрения практики (не более 0,5 страницы)
	Ангарск — один из лучших по уровню благоустройства в Восточной Сибири: в 2003 году город занял второе место в конкурсе на самый благоустроенный город России, а в 2005 и 2008 — первое. В 2013 году по результатам конкурса среди муниципальных образований «Самый чистый город России», проводившегося в рамках Всероссийского экологического проекта «Чистый город», Ангарск занял первое место в категории «Большие города». Реализация нашего проекта направленна на углубление знаний молодого поколения Ангарского округа в вопросах экологии родного края: растительный и животный мир; водоемы и реки расположенные на территории АГО. Углубление знаний о возможностях мирного атома. На сегодняшний день энергия атома широко используется во многих отраслях экономики. Строятся мощные подводные лодки и надводные корабли с ядерными энергетическими установками. С помощью мирного атома осуществляется поиск полезных ископаемых. Массовое применение в биологии, сельском хозяйстве, медицине, в освоении космоса нашли радиоактивные изотопы.
Ангарск — город в Восточной Сибири, с прилегающими населёнными пунктами образует Ангарский городской округ. Расположен в южной, наиболее освоенной и экономически развитой части Иркутской области. Название города происходит от названия реки Ангары. Экономической основой города являются крупные предприятия нефтепереработки, химической промышленности и строительной отрасли. 


7. Цель (цели) и задачи практики

	Цель проекта: формирование экологической культуры, сознания и мировоззрения у молодого поколения Ангарского городского округа, формирование познавательного интереса, коммуникативных способностей, гуманистического отношения к экологии родного края. Возможности мирного атома.

Задачи: 

1. Расширять кругозор и знания о природе родного края;
2. Развивать познавательную активность;
3. Развивать экологическую культуру;
4. Расширит знания о применение атома в мирных целях.


8.  Возможности, которые позволили реализовать практику

	№
	Описание возможности

	1.
	Силами специалистов учреждения разработано Положение о проведении интеллектуальной игры. 

	2.
	Для интеллектуальной игры были приглашены 15 команд с общеобразовательных учреждений.

	3.
	В ДК «Энергетик» имеется большое фойе на первом этаже, размещение команд не составило труда.

	4.
	Вопросы для игры были разработаны согласно заявленной теме, и согласованны со специалистами комбината.

	5.
	Для работы в жюри приглашены специалисты, работающие в сфере экологии, и специалисты Ангарского электролизного химического комбината. 


 9. Принципиальные подходы, избранные при разработке и внедрении практики

	№
	Описание подхода

	1
	Соблюдение темы при составлении вопросов для интеллектуальной игры.

	2
	Количество участников в команде согласно Положению интеллектуальной игры.

	3
	Работа счетной комиссии при подведении итогов. 


10. Результаты практики (что было достигнуто) 

	 №
	Показатель, единица измерения
	Значение показателя

	1.
	Углубление знаний молодого поколения Ангарского округа в вопросах экологии родного края: растительный и животный мир; водоемы и реки расположенные на территории АГО, а также о возможностях мирного атома.
	45 человек - участники команд


11. Участники внедрения практики и их роль в процессе внедрения

	№
	Участник
	Описание его роли в реализации практики

	1
	Лешкевич Оксана Владимировна
	Разработчик проекта

	2
	Шипнигова Светлана Андреевна
	Руководитель проекта

	3
	Абраменко Евгений Андреевич
	Вопросы технического обеспечения интеллектуальной игры 

	4
	Кожухарь Алексей Александрович
	Вопросы технического обеспечения интеллектуальной игры

	5
	Смирнов Кирилл Сергеевич
	Звукорежиссер

	6
	Александрова Мария Леонидовна
	Работа счетной комиссии 

	7
	Представители АО «Ангарский электролизный химический комбинат»
	Консультации по положению, подготовка вопросов к игре,  работа в жюри. 


12. Заинтересованные лица, на которых рассчитана практика

	Количество граждан, участвующих в реализации практики
	Количество граждан, на которых направлен эффект от реализации практики

	14
	150


13. Краткое описание бизнес-модели реализации практики

	Для реализации проекта было закуплено оборудование: круглые столы в количестве 17 штук. Табло – бегущая строка, для размещения информации. Стойки напольные для ограждения. Для каждой команды табличка, на которой была размещена информация о команде (название, учреждение). Имеется система (кнопки) и стулья. На оборудование потребуется 101 065,00 рублей. Все участники команд и представители жюри, зрители, ведущие получили значок, ручку, блокнот с эмблемой. Для проведения игры использовался проектор. Командам вручили статуэтки с эмблемой, а трем командам победителей вручили кубки за первое, второе, третье место. Также каждому участнику и руководителю призовых мест вручены ценные призы, согласно положению. Пять ценных призов вручено участникам по номинациям прописанных в Положении. 

Положение по проведению игры размещено на сайте ДК «Энергетик» и сайте администрации АГО, информация размещена в средствах массовой информации.  Интеллектуальную игру освещали СМИ. Все, кто  принял участие в реализации проекта, отмечены грамотами, дипломами, благодарственными письмами.


14. Действия по развертыванию практики

Описание перечня мероприятий, которые были предприняты для реализации практики

	№
	Описание мероприятия
	Исполнитель

	1
	Приобретение оборудования и призов
	Специалисты учреждения

	2
	Подготовка вопросов об экологии
	Специалисты учреждения, специалисты в сфере экологии, работники АО «АЭХК»

	3
	Информирование о  проведение интеллектуальной игры в СМИ
	Образовательные учреждения Ангарского городского округа

	4
	Сбор заявок на участие в игре
	Учащиеся образовательных учреждений Ангарского городского округа

	5
	Изготовление наградной продукции
	Специалисты учреждения

	6
	Приглашение специалистов в области экологии для работы в жюри
	Специалисты учреждения

	7
	Проведение интеллектуальной игры «Что? Где? Когда?»
	Специалисты учреждения, приглашенные специалисты.

	8
	Приглашение СМИ на интеллектуальную игру
	Специалисты учреждения

	9
	Отчет по работе проекта
	Специалисты учреждения


15. Нормативно-правовые акты, принятые для обеспечения реализации практики

Принятые НПА

	№
	Наименование НПА
	Результат принятия НПА

	1.
	Положение о проведении

интеллектуальной игры «Что? Где? Когда?»

среди учащихся образовательных учреждений и учреждений дополнительного образования 

 (в рамках проекта «Экология и мирный атом»)
	Четко регламентировано проведение интеллектуальной игры. 


Измененные НПА

	№
	Наименование НПА
	Изменения, внесенные в НПА
	Результат внесения изменений

	
	-
	-
	-


16. Ресурсы, необходимые для внедрения практики

	№
	Описание ресурса
	Для каких целей данный ресурс необходим

	1
	Интернет ресурс - размещение Положения на сайте ДК «Энергетик» 
	Наибольший охват претендентов для участия в конкурсе с общеобразовательных учреждений

	12
	Оборудование (круглые столы, бегущая строка)
	Для организации процесса интеллектуальной игры

	23
	Приобретение наградной продукции (статуэтки, кубки)
	Поощрение и награждение команд

	34
	Приобретение призового фонда
	Награждение участников команд победителей


17. Выгодополучатели 

(регион, предприниматели, жители т.п.)
	№
	Выгодополучатель/ группа выгодополучателей 
	Описание выгод, полученных в результате внедрения практики

	11
	Участники Конкурса
	Участники игр получили неоценимый опыт использования метода ухода от шаблонности мышления, использования системного подхода; навыков интеллектуальной деятельности в коллективе; смогли проявить способности «генератора идей», «критика», «лидера» и т.д.; выработки умения «держать напор», отстаивая свою точку зрения и т.п. Командная интеллектуальная игра позволяет проявить лидерские качества, привить навыки коммуникации и социальной толерантности, учит прислушиваться к высказываниям других. 
Формирование познавательного интереса, коммуникативных способностей, гуманистического отношения к экологии родного края. 


18. Затраты на реализацию практики 

	№
	Статья затрат 
	Объем затрат (тыс. руб.)

	11
	Оборудование
	101 065,00

	22
	Призовой фонд
	46 871,00

	33
	Офисные принадлежности, канцелярские товары и расходные материалы
	12 064,00


Финансирование практики осуществляется за счет средств гранта.
19. Показатели социально-экономического развития города, характеризующие положение после внедрения практики (не более 0,5 страницы)
	Экологическое воспитание и образование чрезвычайно актуальная проблема настоящего времени: только экологическое мировоззрение, экологическая культура ныне живущих людей могут вывести планету и человечество из того катастрофического состояния, в котором они пребывают сейчас.

Администрация Ангарского городского округа уделяет большое значение  экологическому воспитанию, которое значимо и с позиций личностного развития правильно организованное, систематически осуществляемое оно оказывает интенсивное влияние на ум, чувства, волю. Мир природы таит в себе большие возможности для всестороннего развития. 

Продуманная организация проведения интеллектуальной игры «Что? Где? Когда?» на тему: «Экология и мирный атом» развивает мышление участников команд, способность видеть и чувствовать красочное многообразие явлений природы, замечать большие и маленькие изменения окружающего мира, размышляя о природе. Общение с природой положительно влияет на человека, делает его добрее, мягче, будит в нем лучшие чувства. Расширит знания о применение атома в мирных целях. 


20. Краткая информация о лидере практики/команде проекта (не более 0,5 страницы)

	В 2018 году МАУ ДК «Энергетик» осенью открыл 55 творческий сезон. Дата создания учреждения - 1963 год. Дворец работает под девизом «Мы дарим людям праздник!». В состав МАУ ДК «Энергетик» входит: ДК «Лесник», Культурно спортивный центр «Творческие мастерские» в микрорайоне Цементный, Дворец ветеранов «Победа». Всего работников учреждений культуры входящих в состав МАУ ДК «Энергетик» 53 человека. Двери учреждений всегда открыты для талантливых, творческих и неравнодушных к культуре людей.

На базе этих учреждений проходят Региональные, Областные, Городские фестивали, конференции, семинары и конкурсы, в которых принимают участие все творческие коллективы. Коллектив ДК «Энергетик» - это команда профессионалов. Проект интеллектуальной игры «Что? Где? Когда?» среди учащихся образовательных учреждений и учреждений дополнительного образования  (в рамках проекта «Экология и мирный атом») разрабатывала заместитель директора ДВ «Победа» Лешкевич Оксана Владимировна, так же ею производились закупка оборудования, призового фонда,  для реализации проекта. Руководитель проекта Шипнигова Светлана Андреевна (режиссер ДК «Энергетик») разрабатывала Положение интеллектуальной игры, разрабатывала вопросы для игры, а так же была ведущей этого мероприятия. Абраменко Евгений Андреевич (художник по свету ДК «Энергетик») и Кожухарь Алексей Александрович (менеджер ДК «Энергетик») занимались рассылкой Положения, организацией технических вопросов во время проведения  игры. Александрова Мария Леонидовна (менеджер ДК «Энергетик») выполняла функцию председателя счетной комиссии во время игры. Благодаря сплоченной работе коллектива, проект получил высокую оценку от представителей АЭХК. 


21. Ссылки на интернет-ресурсы практики 

Ссылки на официальный сайт практики, группы в социальных сетях и т.п.

	№
	Наименование ресурса
	Ссылка на ресурс

	    1.
	Официальный сайт ДК «Энергетик» 

«В контакте»

«Инстаграмм»
	энергетик38.рф   
https://vk.com/dk.energetik 
https://www.instagram.com/dk.energetik/ 


22. Список контактов, ответственных за реализацию практики

	№
	Ответственный (ФИО, должность)
	Телефон, электронная почта

	1.
	Лешкевич Оксана Владимировна – заместитель директора ДК «Энергетик»
	8(3955)521945
т.89086484918

<ovleshkevich@gmail.com>:

	2.
	Шипнигова Светлана Андреевна – режиссер ДК «Энергетик»
	8(3955)522788
т. 89041464133

dkenergetik@yandex.ru


